       Technická hodnota – Krátký program (kategorie 12-14)
                Ethnický-Folklorický Charakter

        Název týmu/ klubu ___________________________________
	
	Required Elements
	Value
	

	1
	A-BMS (uvolnění)
	0.3
	

	2
	B-BMS (kontrakce)
	0.4
	

	3
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C-BMS (výpad/linie a klon)
	0.5
	

	4
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:         (360º)
	0.2
	

	5
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:           levá + z pravé                          
	0.3
	

	6
	T:            360º
	0.2
	

	7
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T T:         levá + krok               pravá
	0.3
	

	8
	vvvv(kroková řada ….s přesunem min 1,5 m )
	0.3
	

	9
	A: volný výběr
	0.2
	

	10
	Kombinované serie (pouze s BMS)
	0.5
	

	11
	Flexibilita: (pravá & levá)
	0.1

0.1
	

	12
	        (vlna stranou)
	0.3
	

	13
	· (swing stranou)
	0.3
	

	
	CELKOVÁ ZNÁMKA MAX
	4.0
	


  Požadované vlny a swingy mohou být součástí sérií pohybů BMS
 2/3 týmu předvést prvky v odpovídající kvalitě, aby se prvek počítal do TV
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